
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

 

La règle du jeu : 

 
Celui qui tire dans le paquet la carte la plus forte est le donneur. 

Le donneur bat les cartes, et fait « couper » le paquet à son partenaire. 

Il distribue les cartes une à une, en commençant par son partenaire, faces 

cachées, jusqu'à la dernière. Les joueurs rassemblent leurs cartes en un 

paquet, faces cachées. 

L’autre joueur retourne sur la table la carte du dessus de son paquet (celle 

reçue en dernier), puis le donneur en fait autant. 

 Celui qui a la plus forte carte prend les 2 cartes et les met sous son paquet. 

Si les 2 joueurs posent des cartes de même valeur, on dit qu'il y a 

« bataille ». Chacun doit alors recouvrir sa première carte d'une carte face 

cachée, puis d'une autre face visible. 

Le joueur qui a posé la carte la plus forte ramasse toutes les cartes posées 

et les met sous son paquet, après les avoir toutes remises dans le bon sens. 

But du jeu : Gagner la totalité des cartes du jeu.   

 
Différentes façons de jouer :     

 
Utiliser les cartes constellations des doigts. 

Utiliser les cartes constellations du dé. 

Utiliser des cartes avec des constellations non ordonnées. 

Utiliser des cartes avec une représentation de quantités plus grande. 
 

CONTENU DU SAC  

Jeu de cartes traditionnel : 

 garder uniquement les cartes de 1 à 9 ou 
cartes avec différentes quantités. 

 

Compétences travaillées : 

– comparer des quantités, des chiffres 


